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Radom turystycznie

Kosciot sw. Jana Chrzciciela - Radomska Fara

Kosciot $w. Jana Chrzciciela w Radomiu,
znany réwniez jako Fara Radomska, to je-
den z najwazniejszych zabytkéw miasta,
tgczacy w sobie bogatg historie i unikalng
architekture. Koscidt zostat wzniesiony w la-
tach 1360—1370 z fundac;ji kréla Kazimierza
Wielkiego, w okresie lokacji Nowego Ra-
domia na prawie magdeburskim. Pierwsza
wzmianka o istnieniu parafii pochodzi z 1408
roku. W swojej historii swuqtyma przechodzi-
ta liczne prze- [ :
budowy i reno- £
wacje. W XVII
wieku dobudo-
wano kaplice @
Kochanow- My
skich, a w XVIIl &
wieku kaplice !
Matki Bozej
Rézancowej.
W latach 1802—
1803  kosciot |
zostat  znisz-
czony przez E
pozar, po czym
odbudowano H
go w stylu kla-
sycystycznym.
Kolejne prace
restauracyjne
miaty miejsce
w XIX i XX wie-
ku, przywracajac $wigtyni jej gotycki charak-
ter. Kosciot $w. Jana Chrzciciela to gotycka,
tréjnawowa bazylika z cegly, z charaktery-
stycznym prezbiterium zamknietym wielo-
bocznie. Wnetrze $wigtyni zdobig sklepienia
krzyzowo-zebrowe oraz liczne detale archi-
tektoniczne typowe dla stylu gotyckiego.
Warto zwréci¢ uwage na barokowy oftarz
gtéwny z XVIII wieku oraz cenne polichro-
mie i witraze. Fara Radomska odgrywata
istotng role w zyciu religijnym i spotecznym
miasta. Byta miejscem waznych uroczysto-
$ci, a takze $wiadkiem wielu wydarzen hi-
storycznych. Obecnie jest siedzibg parafii
$w. Jana Chrzciciela i stanowi wazny punkt

na mapie turystycznej Radomia. W koscie-
le znajduje sie kaplica Kochanowskich,
w ktérej wedtug tradycji miat modli¢ sie Jan
Kochanowski. We wnetrzu kosciota zacho-
wane byly tablice epitafijne z XIX wieku.
Z pewnoscig istnialy tez starsze, lecz ulegly
zniszczeniu w zwigzku ze zniszczeniami i re-
nowacjami kosciota. Przy kosciele znajdo-
wat sie cmentarz, ktéry zamknieto do celow

grzebalnych w 1797. W XIX w. wytyczono
] o - ]

w jego miejscu plac. Obecnie znajdujg sie
na nim figura $w. Jana Nepomucena (XVIII
w.), kamienna kolumna z rzezbg Chrystusa
(XIX w.), kamienny krzyz upamietniajgcy ist-
niejacy tu w przesztosci cmentarz (XIX w.)
oraz pochodzgce z niego ptyty nagrobne
(XIX w.). W 2023 roku wokot Fary odstonieto
Sciezke historyczng z 24 mosieznymi tabli-
cami upamietniajgcymi monarchéw i inne
postacie zwigzane z historig $wiatyni.

Koscidt sw. Jana Chrzciciela w Radomiu
to miejsce, ktére warto odwiedzi¢, by poczué
ducha $redniowiecznego miasta i podziwia¢
piekno gotyckiej architektury.

W Maksymilian Gozdzik 8¢
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Dla Pani Ani
Dorosli moéwia, ze tak w zyciu bywa,
Jest ktos, a nagle go nie ma,
Lecz czemu z naszego drzewa opadt ten
najpiekniejszy lisci?
Dlaczego z naszej dzieciecej drogi zniknat
ten magiczny kwiat?
Dzi$ w kazdej rece biata réza,
A w sercu pytania....
Gdzie jestes?
Co robisz?
Czy juz Cie nie boli?
A moze piszesz artykut z aniotem,
A moze Bogu czytasz jakis$ wiersz....?
Zdazylismy pozna¢ Twéj usmiech i piekny
serca rytm,
Zachtysnelismy sie Twojg skromnoscia,
| niesmiato biorgc Cie za reke weszlismy
w magiczny $wiat literatury,
Cho¢ krotko to trwato,
Pare zachodéw stonca,
To zapamietamy Twoje oczy zatopione
w magii stéw pisanych,
Zapamietamy Twojg pasje, zapat, poczucie
humoru,
Kreatywnos¢ i chec¢ dziatania....
Tyle mieliSmy wspdlnych planéw,
tyle podrézy nam obiecalas....
| nagle cisza i pustka,
Potem tylko szepty dorostych,
O chorobie, bolu i cierpieniu,
O Twojej walce i bezradnosci,
O ciele, ktére zasneto, a umyst szuka zycia,
O dobru, ktére obudzitas w ludziach,
O {zach, ktérych juz sama nie mogtas
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Alfabet podrézy z historig

F — jak Florencja - perfa Toskanii

"Bella ltalia, Cudowna ltalia". Wtochy sg
wielobarwne, réznorodne kulturowo i za-
chwycajgce swojg kuchnig. Nie da sie opi-
sac catej ltalii za jednym razem, tak samo
jak nie da sie jej zwiedzi¢ podczas jednego,
nawet dtugiego wyjazdu. Niektorzy twier-
dzg, ze nie da sie w petni pozna¢ Wtoch na-
wet mieszkajgc w nich cate zycie. Dlatego
skupmy sie na jednym z najwspanialszych
miast poétnocnej Italii - Flo-
rencji. Florencja lezy w To-
skanii i petni funkcje stoli-
cy tego regionu. Historia
miasta siega czasow
Etruskéw, ktérych uwaza
sie za jej zatozycieli. Po
rzymskim podboju Etrurii
miasto stato sie waznym
osrodkiem handlu i rze-
miosta. Po upadku Cesar- L
stwa Zachodniorzymskiego Florencja prze-
chodzita z rgk do rgk kolejnych wiadcow
zajmujgcych tereny Toskanii. Kolejno znala-
zla sie pod panowaniem Bizancjum, Gotow,
Longobardéw i Frankéw. Dopiero w Xl w.
uzyskata ona status niezaleznego miasta.
Wtedy nastgpit pierwszy wazny okres roz-
woju miasta, w ktérym oprécz handlu rozwi-
neto sie takze sukiennictwo, jedwabnictwo
oraz powstaty pierwsze domy bankowe.
W okresie $redniowiecza dziatali tu wybitni
tworcy m.in. Dante Alighieri (pisarz) i Giotto
di Bondone (malarz). W XV w. we Florencji
rzady objgt réd Medyceuszy, ktéry dopro-
wadzit miasto do najwiekszej potegi gospo-
darczej i kulturalnej. W czasach renesansu
tworzyli tutaj tak znani artysci, jak Leonardo
da Vinci, czy Michat Aniot. Z tego okresu po-
chodzg najwieksze zabytki Florencji. Warto
wspomnie¢, ze miasto w latach 1865 - 1870
petito tez funkcje stolicy jednoczacych sie
Wioch. Najbardziej znanym i rozpoznawal-
nym zabytkiem miasta jest Katedra Santa
Maria del Fiore. Wspaniata fasada zachwy-

otrze¢,
Pani Aniu.... Obiecujemy
Znajdziemy Cie miedzy wersami wierszy,
W myslach nieodkrytych,
w stowach niewypowiedzianych,
w piesniach i balladach,
W prawdzie i basniowym sSwiecie.
Ateraz juz odpoczywaj,
Niech dzi$ Cie otulg nasze dzieciece tzy....
Badz szczesliwa w swym niebianskim
$nie....
| Katarzyna Binek

ca swoim kunsztem architektonicznym, ale
ku zaskoczeniu turystéw wnetrze katedry
moze rozczarowac sporg, pustg przestrze-
nig. Dlatego aby zatrze¢ to wrazenie war-
to wspig¢ sie na kopute katedry, ktéra jest
najwiekszg murowang koputg na $wiecie.
Jesli kto$ nie chce wspina¢ sie w stosun-
kowo waskich przejsciach katedralnej kopu-
ty, a jednak pragnie spojrze¢ na Florencje

Z gory to moze wej$¢ na znajdujaca sie tuz
obok dzwonnice Giotta. Ta ponad 80 metro-
wa wieza jest przyktadem architektury p6z-
nego gotyku, zdobiona licznymi, mistrzow-
sko wykonanymi elementami. Docierajgc
do rzeki koniecznie trzeba odwiedzi¢ tzw.
Most Ztotnikéw, ktéry swoja nazwe za-
wdziecza pracowniom i sklepom jubilerskim
znajdujgcym sie w licznych kramach zawie-
szonych nad rzekg. Nie jest to przypadek,
gdyz od XVI w. tylko jubilerzy mogg han-
dlowaé¢ na moscie, dzieki czemu wyelimi-
nowano stad rzeznikéw i handlarzy rybami,
ktérych stragany wydzielaty nieprzyjemny
zapach. Przechodzgc przez most moze-
my skierowa¢ sie do Palazzo Pitti - dawnej
siedziby Medyceuszy - i rozciggajgce sie
na jego tytach Ogrody Boboli. Jest to pro-
pozycja dla oséb szukajgcych miejsca na
spacer w otoczeniu kwiatéw, zieleni i licz-
nych, przepieknych fontann. Jesli dyspo-
nujemy czasem warto odwiedzi¢ réwniez
florenckie koscioty, a zwitaszcza Kosciot
Santa Croce uwazany za jedno z najwaz-
niejszych miejsc kultu i dziedzictwa kultu-
ralnego Florencji. Pochowani w nim zostali
m.in. Michat Aniot, Galileusz, Machiavelli
czy Rossini. Florencja oferuje wiele wspa-
niatych miejsc. Miejscem, ktére zapadto mi
w pamie¢ w sposob szczegdlny, jest Plac
Michata Aniota skad rozposciera sie wspa-
niata panorama na Florencje i rzeke Arno.
Polecam wedréwke na to "wzgoérze" Flo-
rencji zwtaszcza wieczorem, gdyz widok na
miasto po zmroku pozostaje niezapomnia-
ny. Do zobaczenia na turystycznym szlaku!
W piotr Markowicz 8¢
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Kroki Przez Wieki

0d narodzin do konca edukacji w starozytnym Rzymie

Po narodzinach dziecka (podobnie jak
u Spartan) podejmowano decyzje, czy
zostanie ono dotgczone do rodziny, czy
tez nie. Te decyzje podejmowat ojciec,
czyli gtowa rodziny. Ojciec jako
glowa rodziny — ,pater familias”
— decydowat o zyciu lub $mierci
nowonarodzonego dziecka. Do
niego nalezato réwniez podej-
mowanie decyzji o zapobieganiu
cigzy, usunieciu ptodu czy po-
rzuceniu dziecka. Jezeli uznawat
dziecko, podnosit je z ziemi, brat
na rece i pokazywat, ze je uzna-
je i nie porzuci. Dzieci nieprzyjete
(najczesciej jesli maz podejrze-

wat zone o zdrade) porzucano za drzwia-

mi domu lub na $mietniku. Narodzenie
dziecka w Rzymie nie oznaczato radosci,
lecz wielkg niepewnos$¢ co do ich losu.
Najbardziej popularng i pozgadang liczbg
posiadanego potomstwa byta tréjka, cho-

ciaz zdarzaty sie wyjatki. Po przyjeciu reli-
gii chrzescijanskiej zaczat nawet pojawiac
sie poglad, ze ilo$¢ dzieci nie jest wazna.
Dzieci rzymskie szlty do szkoty w wieku

6/7 lat i spedzaly wiekszo$¢ czasu na na-

uce pisania i czytania po tacinie. Pisaty na
drewnianych tabliczkach pokrytych warstwg
wosku. Kiedy co$ napisaly zle, po prostu
wygtadzaty wosk i pisaty od nowa. Niekto-
rzy Rzymianie uczyli sie rowniez greki. Tro-

ska kobiety o dzieci konczyta sie z chwilg
przekroczenia przez nie wieku dzieciecego.
Skoro tylko dzieci podrosty, matka przesta-
wa{a sie troszczy¢ o ich wyksztatcenie. Ko-
bieta bogata oddawata je w rece
znakomitego pedagoga, ktérego
miata mozliwo$¢ kupi¢ za cene
ztota, i uwazata, ze wypetnita wo-
bec nich swoje obowigzki. Jezeli
chodzi o matki biedne, to mogty
one odesta¢ swoje dzieci do jed-
nej ze szkot prywatnych, ktére pod
koniec Il p.n.e. otwierali w stolicy
P zawodowi nauczyciele i ktérych
éwczesnie w Rzymie byto wiele.
Szkoty byty koedukacyjne, a edu-
kacja podstawowa trwata do 12 roku zycia.
Pozniej nauke kontynuowali tylko chtopcy
z zamoznych rodzin. Kalendarz religijny wy-
znaczat rytm szkoty. Najwazniejszg posta-
cd. na stronie 4

Skaner muzyczny

s Jest w oczach Twych kolor nieba z moich stron. Jest usmiech dnia, cienie lisci, ktore drza. Jest w glosie Twym
echo naszych stow sprzed lat. S3 szepty traw, ktore gial letni wiatr...”

Seweryn Krajewski urodzit sie 3 stycz-
nia 1947 roku w Nowej Soli. Jest polskim
piosenkarzem i  multiinstrumentalista.
Kompozytorem popu-
larnych piosenek roz-
rywkowych, takich jak:
,Dzien jeden w roku”,
JAnna  Maria”, ,Tak
bardzo sie staratem”,
,Niebo z moich stron”,
,Uciekaj moje ser-
ce”, ,Wielka mitos¢”.
W okresie szkolnym byt
gitarzystg i wokalistg
w zespotach ,Btekitni”
oraz ,Ztote Struny”. Od
1963 roku wspotpraco-
wat z zespotem ,Pie-
ciolinie”, a nastepnie
z ,,Czerwono-Czarnymi”. W grudniu 1965
roku zostat czionkiem grupy ,,Czerwone
Gitary”, w ktérej razem z Jerzym Kosselg
i Krzysztofem Klenczonem $piewali skom-
ponowane gtéwnie przez siebie piosenki.
W 1967 roku za utwory ,Co za dziewczyna”
i ,Straci¢ kogos$” otrzymat Nagrode Polskiej
Federacji Jazzowej za debiut kompozy-
torski na 5. KFPP w Opolu. W 1968 roku
otrzymat wyréznienie za piosenke ,Gon-

dolierzy znad Wisty” na 6. KFPP w Opolu.
Réwnolegle z dziatalnoscig zespotu dziatat
solowo, m.in.skomponowat muzyke do mu-
sicalu  bigbitowego
wedtug  Aleksandra
Fredry — ,,Gwattu, co
sie dzieje? — kome-
dia w trzech aktach”.
Krajewski chciat, aby
stowa w jego piosen-
kach byty bardziej
poetyckie, madre,
piekne. Chcial, aby
stowa do jego melodii
uktadata Agnieszka
Osiecka. ,,Zabiega-
tem o te znajomose,
bo od dtuzszego cza-
su czutem, ze powin-
nismy wspolnie tworzy¢ piosenki. Maryla
pomogta" - méwi Krajewski. "Agnieszka sie
wyrozniata. Jej teksty byty wyjatkowe. Miata
swoj styl, a jest to niezwykle rzadkie. Osiec-
kg sie rozpoznaje, jak w muzyce rozpoznaje
sie Mozarta czy Chopina. To jest cud, ktory
przytrafia sie niewielu artystom, ale ona to
miata. Marzytem o tym, zeby uktada¢ muzy-
ke do takich tekstow i to marzenie sie spetni-
to" - wspomina muzyk. W 1997 roku rozstat

sie z Czerwonymi Gitarami i kontynuowat
kariere solowg. "Agnieszka nie palita sie do
poznania Seweryna. Méwita, ze Czerwone
Gitary i te zaboty, to nie sg jej klimaty, ze
to troche obciach. Przekonywatam jg, ze
powinna go poznaé, postuchac jego pieknej
muzyki, bo czutam, ze dobrze im sie bedzie
pracowato" - wspominata Rodowicz na fa-
mach ksigzki "Wariatka tanczy". To byfa nie-
zwykia relacja. ,Jesli chodzi o piosenke, to
Agnieszka jest kobietg mojego zycia”’, moé-
wit Seweryn Krajewski o uznanej poetce.
Po $mierci Osieckiej piosenkarz przyznat,
ze to on poprosit Maryle Rodowicz o za-
poznanie z poetkg. Byli oni jednym z naj-
wspanialszych duetéw w polskiej muzyce
rozrywkowej. W 2007 roku podczas 44.
KFPP w Opolu odbyt sie koncert pt. ,,Niebo
z moich stron” po$wiecony twoérczosci Kra-
jewskiego. W 2011 roku otrzymat Fryderyka
dla kompozytora roku w sekcji muzyki roz-
rywkowej, a takze zostat odznaczony przez
ministra kultury i dziedzictwa narodowego
Bogdana Zdrojewskiego Ztotym Medalem
LZastuzony Kulturze Gloria Artis”. Seweryn
Krajewski ma niesamowity kompozytorski
talent, tworzy muzyke, ktéra wzrusza i miej-
my nadzieje, wzrusza¢ bedzie kolejne po-
kolenia. B Juiia Skura 8d



MONITOR 34

PISMO PUBLICZNEJ SZKOLY PODSTAWOWEJ NR 34 W RADOMIU

Ania i Adas przedstawiaig

Egzotyczne Kwiaty w Domu: Meczennica Bigkitna

Kwiaty egzotyczne Kwiaty egzotyczne to
gatunki, ktére pochodzg z innych zakgtkow
Swiata i nie nadajg sie do hodowli w na-
szych warunkach klimatycznych. Jednak
Swietnie sprawdzajg sie w uprawie donicz-
kowej. Sa to zaréwno rosliny kwitna-
ce w domu, jak i te, ktére w czterech
$cianach majg skartowaciaty pokroj
i nie wytwarzajg ani kwiatéw, ani
nasion. Domowe rosliny egzotyczne
potrzebujg oczywiscie odpowied-
nich warunkoéw, by sie rozwijac.
Niektére jednak z powodzeniem
sprawdzg sie nawet w uprawie po-
czatkujgcych amatoréw nieszablo-
nowych kwiatéw doniczkowych.

Meczennica bfekitna (Passiflora §
caerulea) Meczennica btekitna, na-
zywana tez meczennicg modrg lub
passiflorg, to pnacze z rodziny meczenni-
cowatych. Jego ojczyzng sg tropikalne lasy
Ameryki Potudniowej (m.in. Brazylia, Argen-
tyna), ale jest tez uprawiane w wielu innych

Rozmowy (nie)kontrolowane

rejonach $wiata jako roslina doniczkowa lub
ogrodowa.

Jak wyglgda meczennica btekitna? Me-
czennica bfekitna to bardzo szybko rosna-
ce pnacze, ktére w naturze moze dorastac

do ponad 10 m wysokosci (w uprawie jest
jednak zwykle nizsze). Roslina rozwija zie-
lone, wiotkie pedy, ktére wspinajg sie po
podporach za pomocg dtugich, elastycz-

Kasia i jej pasja — rozmowa z Katarzyng Zigtek — uczennica klasy 7e

Jak zaczeta sie twoja przygoda z siatkowka?
Zaczetam gra¢ duzo na wychowaniu fi-
zycznym i trenowatam z moim tatg. Bardzo
polubitam gra¢, dlatego zapisatam sie do
klubu siatkarskiego, gdzie trenuje do dzisiaj.
Na jakiej pozycji grasz i jakie jest twoje zada-
nie podczas gry?
Gram na pozycji przyjecia. Moim zada-

niem jest przyjmowanie pitek oraz zdoby-
wanie punktéw poprzez atak.
Jak diugo grasz w siatkowke?

Zapisatam sie do klubu mniej wiecej
w maju 2022 roku, czyli niecate 3 lata.
Gdzie rozwijasz swoja pasje?

Rozwijam sie w klubie Radomka Radom.
Czy podczas zawodow towarzyszy ci stres?

Zawsze przed meczem sie stresuje, ale
gdy wchodze na boisko i zaczynam grac,
caty stres powoli ze mnie schodzi.

Co udato ci sie osiggna¢ w siatkowce?

Zdobytam mnéstwo medali, pucharéw
i statuetek, ale najwiekszy sukces do tej
pory miat miejsce w zesztym roku. Z okoto
stu zespotoéw z catego Mazowsza zajetySmy
pigte miejsce i zabrakto bardzo niewiele,
abysmy pojechaty na mistrzostwa Polski.
Co najbardziej lubisz w siatkowce?

Ciezko mi powiedzie¢ jedng rzecz. Siat-
kéwka przynosi mi mnoéstwo pozytywnej
energii i bardzo mnie motywuje. Pomimo
wysitku czerpie z niego satysfakcje.

Czy zamierzasz faczy¢ swoja przysztosé
z siatkowka?

Bardzo bym chciata, ale jeszcze sama
nie wiem.

W Wichalina Stepieri 8d

nych, sprezynkowatych wasoéw czepnych.
Pokrywajgce pedy liscie sg lancetowate,
catobrzegie, klapowane, gteboko, palczasto
powcinane, btyszczgce i zielone z wierzchu
oraz jasniejsze i matowe od spodu. Liscie

™ osadzone sg na sztywnych ogon-
kach i tworzg rodzaj pierzastego
parasola. Na pedzie uktadajg sie na-
przemianlegle.

Jakie sg wymagania i jak upra-
wia¢ meczennice btekitng? Meczen-
nica btekitha w uprawie oczekuje
bardzo jasnego, ale ostonietego
przed bezposrednim storicem stano-
wiska oraz zyznego, prochniczego,
przepuszczalnego, lekko wilgotnego

podioza. Nie toleruje ani suszy, ani
| zalania, dlatego powinna byé pod-
- lewana czesto, lecz umiarkowanie.
Warto tez jg zraszaé lub umiesci¢ w poblizu
zbiornika wodnego, gdyz lubi wilgotne po-
wietrze.

W Ania Sambor i Adas Grymuta 5a

Kroki Przez Wieki— ciqg dalszy ze strony 3

cig w szkole rzymskiej byta osoba nauczy-
ciela, ktéra byta bardzo szanowana i dobrze
optacana. Pomimo dostepnosci szkoty i ko-
edukaciji, plebejusze rzadziej posytali chtop-
céw do szkoty z racji optat, a tym bardziej
dziewczynki, wedtug przekonania, ze nauka
kobiecie sie nie przyda. Jezeli mieli wydaé
pienigdze, to na edukacje chtopcéw. Na ko-
edukacje mogli sobie pozwoli¢ tylko bogatsi
i tylko z nowoczesnym mysleniem. W wieku
12 lat dziewczeta byly juz dojrzate do mat-
zenstwa, niektére juz wtedy wydawano za
maz. Za dorostg kobiete uznawano czterna-
stoletnie dziewczeta, a ich przeznaczeniem
nie byta edukacja, lecz maizenstwo. Uczo-
no je przede wszystkim $piewac, gra¢ na
instrumencie, tanczy¢, aby mogta zapewni¢
rozrywke mezowi i dzieciom. Mgz byt pater
familias, za$ zona byta opiekunka ogniska
domowego. Kobieta towarzyszyta mezowi,
petna kultury i zamitowania artystycznego.
Mtodzi i zamozni Rzymianie od 12 do 20
roku zycia uczyli sie klasykow literatury i re-
toryki, czyli pieknego wystawiania sie. Upra-
wiali rowniez sport i sztuki walki, co miato
utrzymac ich w dobrym zdrowiu i kondyc;ji.
Po takim przygotowaniu szkolnym byli wpro-
wadzani w $wiat petnienia obowigzkoéw i rol
spotecznych w dorostym zyciu, a pracy dla
dobrze wyksztatconych Rzymian byto sporo.
W Aurelia Figarska 5a




Sukces naszych dziewczat w zawo-
dach w "Dwa Ognie"!

Z radoscig informujemy, ze dziewcze-
ta z klas 4 zajety 2. miejsce w zawodach
"Dwa Ognie", ktére odbyly sie w Szkole
Podstawowej nr 9. W finale nasze zawod-
niczki zmierzyty sie z najlepszymi druzyna-
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mi z radomskich szkot, pokazujgc ogrom-
ne zaangazowanie i sportowego ducha.
Sktad druzyny: Julia Mgkosa 4b, Antonina
Hernik 4b, Patrycja Kobylanska 4b, Han-
na Drabik 4b, Alicja Grzywacz 4c, Natalia
Nowicka 4c, Alicja Drelicharz 4c, Gabrie-
la Banasiewicz 4c, Antonina Ciesielska
4c, Pola Piechnik 4c, Pola Abramowicz
4c, Pola Zuchowska 4c, Liliana Wurman,
tucja Zacharska 4d, Marta Gatek 4d.
Gratulujemy naszym uczennicom wspania-
fego wyniku i dziekujemy za wspaniate re-
prezentowanie naszej szkoty! Bl

Potzimowisko szkolne

W naszej szkole odbyto sie pétzimowisko,
w ktérym uczestniczyto 90 dzieci z klas 0-5.
Zrealizowano szereg atrakcyjnych zajec:
zabawy na $wiezym powietrzu, zespotowe
gry sportowe, oraz zajecia plastyczne i arty-
styczne. ByliSmy w kinie i w sali zabaw Kra-

ina Marzen. O bezpieczenstwie i udzielaniu
pierwszej pomocy rozmawiali$my w trakcie
prelekcji zorganizowanej przez policje. Na
zakonczenie odbyt sie bal karnawatowy.
Wszyscy uczestnicy aktywnie angazowali
sie w zaplanowane dziatania, co pozytyw-
nie wplyneto na atmosfere i integracje gru-
py. Serdeczne podziekowania kierujemy do
wszystkich opiekunéw, obstugi i organizato-
row, ktorzy zadbali o kazdy szczegot poizi-
mowiska oraz do uczestnikéw, ktdrzy wnie-
$li do wydarzenia swojg pozytywng energie
i che¢ do zabawy. l

Mita Street 18

Mobilnos¢ Erasmus+ w naszej szkole

W naszej szkole goscilismy uczniéw i na-
uczycielki ze szkoty partnerskiej w projek-
cie Erasmus+, ktory realizujemy w ramach
przyznanej Akredytacji Erasmusa. Odwie-
dzito nas dziewiecioro 14-latkéw pod opiekg
dwodch nauczycielek ze szkoty w Barcelo-
nie. Uczniowie mieszkali w domach swoich
réwiesnikdw z naszej szkoty, poznali wiec
nie tylko szkote, miasto i kraj, ale takze
zwyczajne zycie polskich rodzin. W szkole

i poza nig odbywato sie wiele réznorodnych
aktywnosci zgodnych z celami projektu.
W poniedziatek goscie rozpoczeli od bliz-
szego poznania ucznidéw oraz szkoty - wy-
konywali rézne zadania, ktére pozwolity
im zajrze¢ do szkolnej biblioteki, sal lek-
cyjnych oraz innych miejsc, w ktérych pra-
SN : pr
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cujemy. Nastepnie, podczas lekcji jezyka
angielskiego, wymienili sie wiedzg o Pol-
sce i Hiszpanii, a potem stworzyli przepi-
sy na potrawy polskie i katalonskie. Pod-
czas lekcji wychowania fizycznego miaty
miejsce réznorodne aktywnosci, réwniez
tance pochodzgce z krajow partnerskich.

H &'g‘:;i L

Po potudniu goscie wraz z gospodarza-
mi oglgdali Radom podczas gry miejskiej
"Sladami Przemystowego Radomia". Dzien
zakonczyt sie relaksem w kregielni. Sroda
byta kolejnym dniem spedzonym w szkole
- wychowanie fizyczne wraz z PHOENIX
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KIDS, jezyk polski wzbogacony o jezyk
kaszubski, matematyka z informatykg
w postaci gry w Blokus oraz programowa-
nia robotéw pozwolity pozna¢ rézne obsza-
ry naszej codziennej pracy, a takze dobrze
sie bawi¢. ByliSmy z wizytg u pani wice-
prezydent Katarzyny Kalinowskiej, ktora
wspiera dziatania w projektach Erasmus+.
Wieczorem goscie i gospodarze zintegro-
wali sie podczas kolacji w szkole, kiedy to
uczniowie dodatkowo wykonywali cyfrowg
ksigzke prezentujaca rezultaty mobilnosci.
We wtorek i czwartek odbyty sie wyciecz-
ki edukacyjne do Krakowa i Warszawy, co
pozwolito gosciom odrobine pozna¢ za-
réwno obecna, jak i poprzednig stolice na-
szego kraju. Zwiedzili Stare Miasta w obu
miejscach, kopalnie soli w Wieliczce, Cen-
trum Nauki Kopernik, zachwycili sie Kroé-

|

lewskim Ogrodem Swiatta w Wilanowie,
a takze sprobowali potraw kuchni polskie;j.
Dziatania zwigzane z mobilnoscig pozwa-
lajg uczniom obu szkét partnerskich treno-
wac komunikacje w jezyku angielskim oraz
doskonali¢ umiejetnosci postugiwania sie
nowymi technologiami. Uczniowie pozna-
ja kulture i zwyczaje europejskich krajéw,
uczg sie bycia cztonkami spoteczenstwa,
a takze doskonalg umiejetnosci komunika-
cji, pracy projektowej oraz rozwigzywania
pojawiajgcych sie problemoéw. B jwona wink

Dzien Babci i Dziadka

Z okazji $wieta Babci i Dziadka ucznio-
wie klasy 2b ztozyli zyczenia i podziekowali
im za mitos¢ i troske. Usmiech i wzruszenie
na twarzach naszych gosci sprawity dzie-
ciom ogromng rados$¢. To spotkanie na dtu-
go zostanie w pamieci wnukéw i dziadkow.
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Mufasa: Krél Lew — Prequel, ktory zachwyca

Film Mufasa: Krol Lew (2024) to prequel
klasycznego Kréla Lwa z 1994 roku, ktéry
przedstawia miodsze lata tytutowego Mufa-
sy, ojca Simby, oraz
jego droge do wtadzy
na sawannie. Historia
przedstawiona  jest |
w postaci opowiesci,
ktéorg Rafiki snuje
Kiarze — cérce Sim-
by i Nali. Rezyserem
jest Barry Jenkins,
ktory zyskat uznanie
dzieki takim filmom
jak Moonlight i If Be-
ale Street Could Talk.
Jego wrazliwo$¢ na
emocje i glebsze
aspekty ludzkiej na- |
tury znalazta swoje
miejsce w tej pro- |
dukcji, dodajgc nowy

punkt widzenia do
znanej juz historii.
Film przedstawia

historie Mufasy zanim zostat krélem, po-
kazujgc jego miodziencze lata, przyjaznie,
a takze momenty, ktére uksztattowaty go na
przysziego lidera. Zamiast koncentrowac
sie na klasycznych elementach juz znanej
opowiesci, tworcy skupiajg sie na przeszio-

$ci postaci, co daje $wiezy wglad w Swiat,
ktéry wczesniej widzowie znali z perspek-
tywy Simby. Interesujgcym watkiem jest

ROTY. K1ORY STAL SIE KROLEM ) relacja Mufasy z jego

bratem, Skaza, co
rozwija psychologie
tej postaci i wyjasnia
niektére motywy jego
pbézniejszych dziatan.
Mufasa w tej wers;ji
nie jest tylko chary-
zmatycznym krélem,
ale postacia petng
watpliwosci, uczaca
sie, jak godzi¢ obo-
wigzki z osobistymi
ambicjami. Roéwniez
inne postacie, takie
jak Timon i Pumba,
pojawiajg sie w tej
wersji w bardziej roz-
winietej roli, stajgc
sie towarzyszami
Mufasy w jego dro-
dze ku dojrzatosci.
Nie sposéb nie zauwazyé, ze animacja
w Mufasa stoi na bardzo wysokim pozio-
mie. Dzieki nowoczesnym technologiom,
obrazy zachwycajg realizmem, a jednocze-
$nie zachowujg magie oryginatu. Wykorzy-
stanie CGI sprawia, ze $wiat afrykanskiej

sawanny wyglgda zachwycajgco, ale nie
przeszkadza to w odbiorze emocjonal-
nym, bo animacje wcigz zachowujg esen-
cje klasycznych animaciji Disneya. Jednym
z mocniejszych elementéw sg krajobrazy
— szerokie przestrzenie, zachody stonca
i przepiekne widoki, ktére w potgczeniu
z muzyka tworzg niezapomniang atmosfere.
Muzyka, podobnie jak w oryginale, jest jed-
nym z kluczowych elementéw, ktére wptywa-
jg na odbior filmu. James Newton Howard,
odpowiedzialny za $ciezke dzwiekowa, do-
starcza kompozycje, ktére doskonale uzu-
petniajg emocjonalny tadunek opowiesci.
W filmie nie brakuje odniesien do kultowych
utwordw z oryginalnego Kréla Lwa, ale tak-
ze pojawiajg sie nowe melodie, ktére wno-
szg $wiezos$¢, zachowujgc jednak duchowg
kontynuacje muzyczng poprzednich czesci.
Mufasa: Krél Lew to film, ktéry nie tylko od-
daje hotd klasyce, ale takze rozwija i wzbo-
gaca historie Kréla Lwa. Jest to produkcja,
pokazujgca historie o dorastaniu, odpo-
wiedzialnosci i sile rodzinnych wiezi. Cho¢
mozna mie¢ zastrzezenia do pewnych prze-
widywalnych momentéw, to jednak catos¢
daje widzowi satysfakcjonujgcg podréz po
afrykanskich réwninach. Dla fanéw orygi-
natu i nowych widzéw to z pewnoscig film,
ktéry warto zobaczyé.
| tucja Mastalerz 8c

Relax na Maxa

Park Narodowy Iguacu — Przyrodniczy Skarb $wiata

Park Narodowy Iguagu (port. Parque
Nacional do Iguagu), to jeden z najbardziej
spektakularnych obszaréw chronionych
na $wiecie, wpisany na Liste Swiatowego
Dziedzictwa UNESCO w 1986 roku.
Potozony na granicy Brazylii i Ar-
gentyny, ten unikalny park obejmuje
obszar o powierzchni okoto 185 tys.
hektarow, oferujgc odwiedzajgcym
niesamowite wrazenia estetyczne
i przyrodnicze. Jego sercem sg Wodo-
spady Iguagu — jeden z najwiekszych
i najbardziej imponujgcych systemow
wodospaddéw na Ziemi. Park Narodo-
wy lguagu zostat utworzony w 1939 roku
w celu ochrony niezwykle bogatej flory
i fauny regionu oraz zapewnienia trwatosci
jednego z najwazniejszych ekosystemow
Swiata — wilgotnego lasu tropikalnego. Po
stronie brazylijskiej park graniczy z argen-
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tynskim Parque Nacional Iguazu, co razem
tworzy jedno z najwiekszych chronionych
terytoriow w regionie. Wodospady Iguacu,
bedgce wizytéwkg parku, odkryto w 1541

roku, kiedy to europejski podréznik Alvar
Nufiez Cabeza de Vaca natknat sie na to
monumentalne zjawisko przyrody. Nazwa
»lguagu” pochodzi z jezyka Guarani i ozna-
cza ,wielkg wode” — idealnie oddajac cha-
rakter tego miejsca. System wodospadow

Iguacu skftada sie z 275 pojedynczych ka-
skad rozciggajacych sie na dtugosci ponad
2,7 km. Woda spada z wysokosci od 60 do
82 metréw, tworzgc olbrzymig mgietke wi-
doczng z odlegtosci wielu kilometrow.
Najbardziej znanym wodospadem jest
Gardziel Diabta (hiszp. Garganta del
Diablo) — monumentalna, U-ksztatt-
na kaskada o szerokosci 150 metrow
i wysokosci 80 metréw. Park oferuje
réznorodne $ciezki turystyczne, z kto-
rych wiele prowadzi do platform wido-
kowych, umozliwiajgcych podziwianie
wodospaddéw z bliska. Po brazylijskiej
stronie mozna podziwiaé panoramiczne
widoki na cate kaskady, a z argentynskiej
— wejs¢ niemal pod same strumienie wody.
Park Narodowy Iguagu to réwniez jedno
z najbogatszych miejsc pod wzgledem réz-
cd. na stronie 7
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Siatkéwka: Od Holyoke do Globalnego Fenomenu

Siatkdwka to jeden z najpopularniejszych
sportéw druzynowych na $wiecie, ktéry zy-
skat ogromng popularnos¢ nie tylko w Pol-
sce, ale rowniez na catym $wiecie. Jest dy-
namiczng i petng emocji gra, ktéra cieszy
sie uznaniem ws$réd mtodszych i starszych
fanéw sportu. Za-
nim jednak stata
sie globalnym fe-
nomenem, musiata
przejs¢ dtugg dro-
ge rozwoju.

Siatkéwka  po-
wstata w Stanach
Zjednoczonych
w 1895 roku, a jej
tworcg byt William
G. Morgan. Morgan
byt nauczycielem
wychowania fizycz-
nego w miejscowo-
$ci Holyoke w sta-
nie Massachusetts.
Wpadt na pomyst
stworzenia gry, ktéra tgczytaby elementy
tenisa, koszykéwki i pitki recznej, ale byta
mniej kontuzjogenna i przeznaczona dla
0s6b w $rednim wieku, chcacych poprawié
swojg kondycje fizyczng. Poczatkowo gra
nosita nazwe "mintonette", ale wkrétce po
zmianie nazwy na "volleyball" (czyli "siat-
kowka") stata sie bardziej rozpoznawalna.

Siatkéwka to gra druzynowa, w ktorej ry-
walizujg ze sobg dwie druzyny sktadajgce
sie z szesciu zawodnikéw. Celem gry jest
zdobycie punktu przez umieszczenie pitki
w polu przeciwnika, przy zachowaniu odpo-
wiednich zasad. Oto najwazniejsze z nich:

Boisko — Boisko do siatkéwki ma wymia-
ry 18 metrow dtugosci i 9 metréow szeroko-
$ci, podzielone jest na dwie czesci przez
siatke. Wysokos¢ siatki wynosi 2,43 metra
dla mezczyzn i 2,24 metra dla kobiet.

Serwis — Gra rozpoczyna sie od zagryw-
ki, ktérg wykonuje zawodnik druzyny ser-
wujgcej. Serwis musi odbywac sie zza linii
koncowej boiska, a pitka musi przejs¢ nad
siatkg i wylagdowaé w polu przeciwnika.

Sety — Mecz sktada sie z setéw, a kaz-
da druzyna stara sie wygra¢ jak najwiecej
z nich. W profesjonalnych meczach gra
toczy sie najczesciej do trzech wygranych
setow. Sety rozgrywane sg do 25 punktéw,
z wyjgtkiem ostatniego, ktéry moze by¢ roz-
grywany do 15 punktow, jesli konieczne jest
rozstrzygniecie remisu.

Dotkniecia pitki — Kazda druzyna moze

dotkna¢ pitke maksymalnie trzy razy przed
jej oddaniem przeciwnikowi. Zawodnicy
mogg wykonywac rézne zagrania, takie jak
przyjecie, rozegranie i atak, aby prébowac
zdoby¢ punkt.

Radom jest miastem, w ktérym siatkdwka

ma dtugg tradycje, a zainteresowanie tym
sportem jest bardzo duze. W miescie dzia-
ta kilka klubow siatkarskich, ktére rozwijajg
miodych zawodnikéw i odnoszg sukcesy na
réznych szczeblach rozgrywek.

WKS Czarni Radom - Jest to jeden
z najbardziej rozpoznawalnych klubéw siat-
karskich w Radomiu. Druzyna meska WKS
Czarni Radom rywalizuje na poziomie Plu-
sLigi, najwyzszej klasy rozgrywkowej w Pol-
sce, a takze ma silng druzyne juniorska.
Klub jest znany z promowania mtodych ta-
lentow i oferuje mozliwo$¢ rozwoju nie tylko
zawodnikom, ale i pasjonatom siatkdwki.

AZS Radom — To kolejny klub siatkarski,
ktéry zdobyt uznanie w regionie. Druzyna
AZS Radom rywalizuje na poziomie 1. Ligi
i od lat cieszy sie duzym zainteresowaniem
wsrod fanoéw sportu.

Siatkéwka to sport, kiéry moze dostar-
czy¢ wielu emocji i satysfakcji zaréwno
zawodnikom, jak i kibicom. Gra rozwija
umiejetnosci zespotowe, poprawia kon-
dycje fizyczng oraz uczy pracy w grupie.
Dzieki swojej dostepnosci i prostym zasa-
dom jest to sport, ktéry moze by¢ uprawiany
przez osoby w kazdym wieku, niezaleznie
od poziomu zaawansowania. Jesli chcesz
sprobowac¢ czego$ nowego, poczué¢ ducha
rywalizacji, a takze poprawi¢ swojg spraw-
nosc fizyczna, siatkéwka jest idealnym wy-
borem.

W Wikotaj Kowalczyk 8c
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norodnosci biologicznej w Ameryce Potu-
dniowej. Chroniony obszar obejmuje lasy
deszczowe, ktére sg domem dla wielu ga-
tunkéw roslin i zwierzat zagrozonych wygi-
nieciem. Wsrod fauny mozna spotkac takie
gatunki jak: Jaguar (Panthera onca), Tapir
amerykanski (Tapirus terrestris), Taman-
dua potudniowa (Tamandua tetradactyla),
Ary hiacyntowe (Anodorhynchus hyacinthi-
nus) — najwieksze papugi na $wiecie. Flora
parku obejmuje liczne gatunki drzew tropi-
kalnych, orchidee, bromelie oraz ogromne
palmy. Park Narodowy Iguagu oferuje licz-
ne mozliwosci spedzenia czasu na fonie
natury. Poza wodospadami, odwiedzajgcy
moga: Skorzystaé z rejséw todzig pod same
kaskady, co dostarcza niezapomnianych
wrazen. Wzig¢ udziat w wyprawach po
dzungli, gdzie mozna obserwowa¢ lokalng
faune i flore. Zwiedzi¢ ptaszarnie Parque
das Aves, gdzie prezentowane sg egzotycz-
ne ptaki tropikalne. Odwiedzi¢ Tamy Itaipu,
jednej z najwiekszych elektrowni wodnych
Swiata, znajdujgcej sie niedaleko parku.
Znaczenie ekologiczne i wyzwania, Park
Narodowy Iguacu odgrywa kluczowg role
w ochronie ekosystemoéw laséw deszczo-
wych i regulacji klimatu w regionie. Jednak
pomimo swojego statusu chronionego, park
zmaga sie z wyzwaniami, takimi jak ktusow-
nictwo, wylesianie czy rosngca presja tu-
rystyczna. Wtadze parku prowadzg jednak
intensywne dziatania edukacyjne i konser-
wacyjne, aby zachowac to unikalne miejsce
dla przysztych pokolen. Park Narodowy Igu-
agu to miejsce, ktére zachwyca swojg przy-
rodg, majestatycznymi wodospadami i nie-
samowitg réznorodnosciag biologiczna. Jest
to obowigzkowy punkt na mapie kazdego
mitosnika przyrody i podrézy. Odwiedzajgc
park, nie tylko mozna podziwia¢ jeden z cu-
dow natury, ale takze zyskac gtebszag Swia-
domos¢ koniecznosci ochrony naszego $ro-
dowiska. Bez watpienia, Iguagu to symbol
naturalnego piekna i potegi przyrody.
W Maksymilian Gozdzik 8¢
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A moze by tak poczytac...

"Nomow Ksiega Wyjscia" - wciagajaca, zabawna i przygodowa historia o inteligentnych stworzeniach, ktére zyja
obok nas, ale niekoniecznie pragng mie¢ z nami cos wspoinego

Autor: Terry Pratchett

Tytut: ,Nomow Ksiega Wyjscia”

llustracje: brak

Objetos¢: ponad 600 stron

Dla kogo: dla kazdego od 10 do 109 lat
Czy czuliscie sie kiedy$ obserwowa-

ni, siedzgc samotnie w zamknietym po-

koju? Zastanawialiscie sie nad tym, ze
moze KTOS lub COS na WAS PATRZY?
A wy o tym nie wiecie? Moze na przykiad
co$ zerka z szuflady. Moze co$ mieszka
pod podtogg i kontroluje, co robicie przez
szpary w deskach? A moze od czasu do
czasu docierajg do Was dzwieki z szafy,
z ktérej dawno nie korzystaliscie? Brzmi
to jak horror, prawda? Pachnie tajemniczg
moca, ktéra czyha, zeby uczyni¢ krzyw-
de $miertelnikom... Ale nie o to tutaj cho-
dzi. Powie$¢ Pratchetta to nie jest historia
o duchach, zmorach i potworach. To bardzo
wciggajgca, zabawna, przygodowa historia
o tym, ze czasami w domu macie... Nomy.
Co to sg Nomy, zapytacie? Nomy to in-
teligentne  stworzenia, zyjagce  obok
nas, ale niekoniecznie pragngce miec
z nami co$ wspolnego, choé niejednokrot-
nie wykorzystujgce nas i nasze odkrycia.
Ksigzka ,Noméw Ksiega Wyjscia” opowia-
da o losach Masklina - Noma urodzonego
w lesie, w niewielkiej spotecznosci, ktéra
ciggle musi walczy¢ o przetrwanie w nie-
sprzyjajacym, dzikim otoczeniu. Ktéregos
dnia cata rodzina Masklina decyduje sie
zmieni¢ dotychczasowe miejsce zamiesz-
kania i w czasie wedrowki trafiajg do ludz-
kiego sklepu. Okazuje sie jednak, ze sklep
nie jest pusty. Mieszkajg w nim inne Nomy,
ktére majg swojg wiare w tajemniczego
boga, a wsrdd nich panuje dosé silna hie-

rarchia. Najwazniejsi sg pismienni, czyli
jedyne Nomy, ktére umiejg czytac i pisac,
cho¢ nalezy tu podkresli¢, niekoniecznie
rozumiejg to, co czytajg. Niestety, sielan-
ka w sklepie nie trwa zbyt dtugo. Nomy
muszg uciekac takze z tego miejsca, gdyz
dowiadujg sie w tragiczny sposob, ze sklep
zostanie zniszczony. Jak zabra¢ ze sobg
majatek zycia? Jak transportowaé starcow
i dzieci? Dokad wyruszy¢? Gtéwny bohater,
widzac pietrzgce sie problemy, decyduje sie
nauczy¢ Nomy jezdzi¢ ciezaréwkg. Co jest
dos$¢ problematycznym zadaniem, biorgc
pod uwage, ze samochody produkowane
przez DUZYCH ludzi przeznaczone sg dla
DUZYCH ludzi, a nie Noméw siegajgcych
mniej wiecej 3 cali wzrostu. To chyba moj
ulubiony fragment powiesci - ukazuja-
cy determinacje oraz inteligencje matych
Nomoéw przez pryzmat rozmaitych, prze-
zabawnych wydarzen. Nomy wyruszajg
w $wiat i wlasciwie przygoda dopiero sie
zaczyna. Dokad sie udali? Jak udato im sie
uruchomi¢ i poprowadzi¢ samochod? Co
w nowym miejscu czekato na bande szalo-
nych Nomoéw? Tego Wam juz nie zdradze.
Ksigzce T. Pratchetta nie brakuje humoru,
$miesznych momentow, ale réwniez powagi
i refleksji. Wedtug mnie ,Ksiegi Noméw” to
powies¢ dla wszystkich ludzi kochajgcych
dobrg lekture, poprawiajgcg nastroj w po-
chmurne, deszczowe dni. B piotr Markowicz 8c

Gabriel gra

Dead Cells — Gra komputerowa petna akgji i wyzwan

Dead Cells to dynamiczna gra kompute-
rowa, ktéra zdobyta ogromng popularnosé
dzieki potgczeniu elementéw roguelike
i metroidvanii, co czyni jg wyjgtkowg wsrod
wspotczesnych gier. Stworzona przez nie-
zalezne studio Motion Twin, Dead Cells
wcigga graczy od pierwszych chwil, oferu-
jac intensywng akcje, wymagajgcg rozgryw-
ke i ogromng powtarzalnos¢. Gra przenosi
nas do mrocznego, nieprzyjaznego $wiata,
w ktérym kazda $mier¢ bohatera oznacza
poczatek nowej przygody, peinej wyzwan
i nieprzewidywalnych zwrotéw akcji. Fabu-
ta gry opowiada o bezimiennym bohaterze,
ktéry budzi sie w celi wieziennej, nie pa-
mietajgc niczego o swoim poprzednim zy-
ciu. Szybko okazuje sie, ze $wiat, w ktorym
zyje, zostat opanowany przez tajemniczg
site, a wszyscy mieszkancy zostali przemie-
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nieni w potwory. Gracz musi przemierzac
réznorodne lokacje, walczy¢ z potworami
i pokonywac¢ poteznych bosséw, aby od-
krywac tajemnice tego zniszczonego $wia-

£
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ta. Jednym z najbardziej charakterystycz-
nych elementéw gry jest jej proceduralnie
generowany $wiat, co oznacza, ze kazda
rozgrywka jest inna i petna nowych, niespo-

dziewanych wydarzen. Dzieki temu kazda
préba jest wyjatkowa, a gracz nigdy nie wie,
CO go czeka za rogiem.

Dead Cells to gra akgciji, ktéra stawia na
intensywne walki, szybkie podejmowanie
decyzji oraz zrecznos¢. Gracz korzysta
z réznych broni, takich jak miecze, tuki czy
bomby, a takze umiejetnosci magicznych,
ktére pomagajg w walce z réznorodnymi
przeciwnikami. Kazdy przeciwnik ma swo-
je unikalne cechy i ataki, co sprawia, ze
walka jest wymagajgca i petna strategii.
Aby odnies¢ sukces, gracz musi nie tylko
by¢ szybki i celny, ale takze przewidywac
ruchy przeciwnika i unika¢ ich atakéw. Wal-
ki w Dead Cells sg dynamiczne i petne ad-
renaliny, co sprawia, ze gra nie nudzi sie,
nawet po wielu godzinach rozgrywki. Gra

cd. na stronie 9



Animalsy — Delfin zwyczajny

Delfin zwyczajny - sympatyczny i inteligentny ssak

Delfin zwyczajny (Delphinus delphis)
to jeden z najbardziej rozpoznawalnych
przedstawicieli  rodziny  delfinowatych,
charakteryzujacy sie elegancka sylwetkg
i wyjatkowg zdolnoscig do ptywania w gru-
pach. Delfin zwyczajny zyje w wodach oce-

anicznych i przybrzeznych tropikalnych
oraz subtropikalnych stref oceandéw At-
lantyckiego, Spokojnego i Indyjskiego.
Delfiny zwyczajne preferujg wody o tem-
peraturze od 12 do 20°C, chociaz ich za-
kres wystepowania moze obejmowac sz-
ersze obszary w zaleznosci od warunkow
oceanicznych. Delfin zwyczajny to zwierze
o0 smuktej, hydrodynamicznej budowie
ciata, przystosowanej do zycia w wodzie.
Doroste osobniki osiggajg dtugos¢ od 1,7
do 2,6 metra i wazg od 70 do 120 kg. Ich
ciato jest pokryte gtadkg skorg, ktéra ma
barwe od szarosci do ciemnoniebieskiej,
z jasniejszym brzuchem. Charakterysty-
czne dla tego gatunku sg réwniez liczne
ciemne plamy, ktére czesto tworzg wzory
na grzbiecie i bokach. U delfinbw zwyc-
zajnych na grzbiecie czesto widoczna jest
ciemna linia biegngca od ptetwy grzbietowej
az do ogona. Ich gtowa jest zaokrgglona,
a dziéb wyraznie zaznaczony, co sprawia,
ze sg fatwe do rozpoznania wsréd innych
delfinéw. Delfiny te majg réwniez duzag
ptetwe grzbietowg w ksztatcie sierpa, a ich
ptetwy boczne (zwane tez ptetwami piersio-
wymi) sg waskie i smukte, co pozwala im na
szybkie manewrowanie w wodzie.

Delfiny zwyczajne sg miesozerne, ich
dieta skfada sie gtéwnie z ryb, takich jak
makrele, sardynki, tunczyki oraz mniejsze
katamarnice. Sg doskonatymi towcami,
wykorzystujgcymi ztozong technike
polowan, ktéra polega na wspotpracy
w grupie. W ramach takiej kooperaciji delfiny
moga formowac tzw. "sieci" z ryb, zmuszajac
je do koncentracji w jednym miejscu, co
utatwia ich ztapanie. Delfiny zwyczajne sg

znane z wyjgtkowej inteligencji, biegtosci
W nawigzywaniu skomplikowanych in-
terakcji spotecznych oraz zdolnosci do
rozwigzywania probleméw. Zyjg w duzych
grupach zwanych "szkotami", ktére moga
liczy¢ od kilku osobnikéw do nawet kilkuset.
W obrebie takich grup delfiny wspotpracuja
ze sobg, wykorzystujgc skomplikowane
formy komunikacji, obejmujgce réznorodne
dzwieki, klikniecia i sygnaty ciata. Delfiny
wydajg sie by¢ nieustannie usmiechniete.
To tylko zludzenie. Pysk delfina nie ma
mimiki, a wrazenie usmiechu jest spow-
odowane specyficzng budowg zuchwy,
ktora jest diuzsza od szczeki. Te zwierzeta
sg bardzo towarzyskie i czesto angazujg
sie w zabawe, zaréwno z innymi delfinami,
jak i z innymi gatunkami morskimi, a nawet
ludZzmi. Delfiny zwyczajne styng z wykony-
wania réznych akrobacji, takich jak skoki
przez fale, ptywanie wzdtuz dziobéw stat-
kéw czy "ladowanie" na grzbiecie innych
osobnikow.

Czy wiesz, ze...

Cho¢ nie majg tradycyjnych imion jak
ludzie, delfiny postugujg sie unikalnymi
dzwiekami, ktére przypisujg kazdemu
cztonkowi swojej grupy. To co$ w rodzaju
dzwiekowego podpisu, ktéry pozwala im
rozpozna¢ sie nawzajem, jakby byty to
specjalne "imiona".

Delfiny nie przepuszczajg okazji, by
"surfowac" na falach, ktére tworzg statki.
Wykorzystujg te fale, by ptywaé w ich
zasiegu, co wyglgda jak naturalna for-
ma zabawy. Czesto mozna je zobaczy¢
ptyngce obok statkéw, cieszac sie ,jazdg
na wodzie”.

W trakcie snu delfiny ,wytaczajg” tylko
jedng poétkule mézgu. Druga przez caty
czas pozostaje aktywna. Dzieki temu
mogg chroni¢ sie przed drapieznikami
i kontrolowa¢ oddech.

Podobnie jak u ludzi, delfiny majg
preferencje, jesli chodzi o strone ciata,
ktéorg uzywajg do réznych czynnosci.
Zdarza sie, ze jedna strona ich ciata jest
bardziej dominujgca — niektore delfiny
preferujg uzywanie lewej ptetwy, a inne
prawej, co czynije bardziej,leworecznymi”
lub ,praworecznymi” w wodzie.

Delfiny sg szkolone w celu wyszukiwania
i oznaczania lokalizacji min podwodnych,
ktére mogtyby zagrozi¢ bezpieczenstwu
0s06b znajdujgcych sie na poktadach stat-
koéw wojskowych lub cywilnych.

B Aleksandra Misztal 7e
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korzysta z systemu roguelike, co oznacza,
ze po kazdej $mierci gracza jego postac za-
czyna od nowa. Jednak $mier¢ nie jest kon-
cem zabawy — zamiast tego gracz zdobywa
punkty doswiadczenia i rézne ulepszenia,
ktére pomagajg w kolejnych prébach. Dzie-
ki temu kazda rozgrywka staje sie okazjg
do poprawienia swoich umiejetnosci i lep-
szego przygotowania do trudniejszych wy-
zwan. Taki system dodaje grze ogromnej
wartosci powtarzalnosci, poniewaz gracz
nigdy nie wie, jak potoczy sie kolejna pro-
ba, co sprawia, ze kazda rozgrywka jest
petna emociji i niepewnosci. Jednym z waz-
niejszych aspektow Dead Cells jest eksplo-
racja. Gra oferuje ogromny, otwarty $wiat,
ktéry gracz moze odkrywac, zdobywajgc
nowe umiejetnosci i przedmioty. Z kazdym
nowym przedmiotem, ktéry znajdziemy, na-
sza postac staje sie silniejsza, a mozliwosci
walki stajg sie bardziej zréznicowane. Od-
krywanie nowych lokacji i sekretéw jest jed-
nym z gtéwnych celéw gry, a kazda nowa
umiejetno$¢ pozwala graczowi na pokona-
nie trudniejszych przeciwnikéw lub dostep
do wczesniej niedostepnych miejsc. Tego
typu mechanika jest charakterystyczna dla
gier typu metroidvania, gdzie odkrywanie
nowych umiejetnosci otwiera nowe moz-
liwosci w grze. Grafika w Dead Cells jest
utrzymana w stylu pixel art, co nadaje grze
charakterystyczny retro wyglad. Mimo pro-
stoty tego stylu, swiat gry jest peten detali,
a animacje postaci sg ptynne i dynamiczne.
Oprawa wizualna $wietnie komponuje sie
z mroczng atmosferg gry, a projekty lokaciji
oraz wrogow sg roznorodne, co sprawia, ze
kazda nowa lokacja oferuje swieze wraze-
nia wizualne. Gra jest takze bardzo ptynna,
co jest istotne w grze akcji, gdzie szybka
reakcja na ruchy przeciwnikow ma kluczo-
we znaczenie. Dead Cells zdobyto uznanie
zarowno wsrdd graczy, jak i krytykéw. Gra
oferuje ogromng satysfakcje z pokonywa-
nia trudnych wyzwan, a takze daje poczucie
ciggtego postepu, mimo ze kazda $mier¢
oznacza powr6t na poczatek. Dead Cells
to gra, ktéra wyrdznia sie na tle innych ty-
tutéw, oferujgc graczom wymagajgca, ale
satysfakcjonujacg przygode. Dzieki pota-
czeniu szybkiej akcji, eksploracji, strategii
i losowosci, gra wcigga na dtugie godziny.
Z kazdym kolejnym podejsciem gracz sta-
je sie coraz lepszy, co czyni Dead Cells
tytutem, do ktérego chetnie wracajg osoby
szukajgce prawdziwego wyzwania. Jest to
gra, ktéra fgczy przyjemnos¢ z trudnoscia,
oferujgc graczom ekscytujgcg podroz przez
mroczny i peten niebezpieczenstw swiat.
W Gabriel Pietras 8¢
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Historia Polskiego Zeglarstwa po | Wojnie $wiatowej

W 1918 roku zakonczyta sie | Wojna
Swiatowa. Po 123 latach niewoli Polska
odzyskata niepodlegto$¢. Reaktywowaty
swojg dziatalnos¢ kluby wodniackie i har-

cerskie. Dziatata juz Liga Morska i Rzeczna
oraz Polskie Towarzystwo Krajoznawcze.
Wracali do ojczyzny z tutaczki doswiad-
czeni jachtsmeni, ktérzy w zachodniej Eu-
ropie i Ros;ji zetkneli sie z zorganizowanym
ruchem Zzeglarskim. Rozwijanie i uprawia-
nie zeglarstwa stawato sie oczywistym za-
daniem patriotycznym, moggcym poméc
w budowie panstwa. Zeglarze uwazali, ze
zeglarstwo wyrabia szczegodlne cenne zale-
ty cztowieka, jak odwage, dzielno$¢, zarad-
nos$¢, wytrzymatosé i jednoczesnie wpro-
wadza go w sfere zagadnien gospodarki
wodnej i morskiej. Zeglarstwo miato przy-
czyni¢ sie do wychowania ludzi zwigzanych
z morzem nie tylko sercem i przekonaniem
0 waznosci jego uprawy, ale i dziatalnoscig
zawodowg, codzienng pracg, rzeczywistym
wykorzystaniem  wszechstronnych jego
mozliwosci. Impulsem do podjecia dziatan
zmierzajgcych w kierunku integracji srodo-
wisk zeglarskich staty sie przygotowania
do udziatu w VIII Igrzyskach Olimpijskich
w Paryzu. Pokazanie tam polskiej bandery
miato dwa cele: pierwszy polityczny, Polska
walczyta o miejsce w Europie po 123 latach
niebytu, i drugi sportowy, zaznaczenie swo-
jego istnienia w sporcie zeglarskim, zdoby-
cie doswiadczen i nawigzanie kontaktéw.
Niezbedng formalnoscig stato sie utworze-
nie krajowej organizacji reprezentujgcej ze-
glarstwo jako dyscypline sportu oraz zebra-
nie odpowiednich funduszy. Nastgpita petna
mobilizacja nielicznego jeszcze srodowiska
zeglarskiego. 11 maja 1924 roku spotka-
li sie w Tczewie przedstawiciele czterech
klubéw. Na zebraniu tym powotany zostat
Polski Zwigzek Zeglarski. W ciggu szesciu
tygodni dopetniono wszystkich formal-
nosci, poczawszy od rejestracji, poprzez
przedolimpijskie eliminacje, konczac na
zgtoszeniu i rejestracji zawodnikow w Pa-
ryzu. Reprezentantem na regaty zeglarskie
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w klasie jednoosobowych monotypéw zo-
stat Edward Bryzemejster, ktory zajat dwu-
naste miejsce na siedemnastu startujgcych.
W maju 1926 r. w Warszawie odbyt sie
pierwszy Sejmik PZZ, na ktérym uchwalo-
no statut i wybrano zarzgd z Antonim Alek-
sandrowiczem jako prezesem. PZZ stat sie
jednoznacznym przedstawicielem i koor-
dynatorem polskiego ruchu zeglarskiego
w kraju i za granicg. Zeglarstwo turystyczne
i rekreacyjne skupiato sie w klubach, kotach
Ligi Morskiej, PTTK i harcerstwie, ktérego
czotowym dziataczem byt generat Mariusz
Zaruski. Harcerstwo i kluby staty sie zaple-
czem kadrowym dla PZZ i zeglarstwa wy-
czynowego. Przepisy i regulaminy stworzo-
ne przez PZZ systematyzowaty szkolenie,
zasady bezpieczenstwa i zwigzane z tym
wymogi konstrukcyjne, takze umozliwiaja-
ce rozgrywanie regat w poréwnywalnych
warunkach. Opracowano réwniez przepi-
sy regatowe na podstawie wzorcow i re-
gulaminéw miedzynarodowych. Pierwszy
po Il Wojnie Swiatowej XV Sejmik zwota-
no w Warszawie w lutym 1945 r. W 1949
r. rozpoczeta sie generalna reorganizacja
sportu polskiego. Rozwigzano wszystkie
dotychczasowe struktury, w tym PZZ. Or-
ganizacje klubowe stracity swojg niezalez-
nosc¢. Od kwietnia 1956 roku rozpoczety sie
dziatania majgce przywrdcic istnienie PZZ.
Kierowat nimi Wtodzimierz Gtowacki, ktéry
po reaktywowaniu Zwigzku w grudniu 1956
r. zostat jego prezesem. W 1957 r. wprowa-
dzono innowacje organizacyjng polegajgca
na utworzeniu terenowych ogniw zwigzku,
czyli Okregow PZZ, w ktoére przeksztatco-
no dziatajgce do 1950 r. Wojewodzkie De-
legatury PZZ. Istnienie Okregow PZZ za-
pewniato mozliwo$¢ posredniego kontaktu
z centralnym aparatem zwigzkowym catej
rzeszy klubéw z catego kraju. W 1965 r. or-
ganizacje te przeksztaicity sie w Okregowe
Zwigzki Zeglarskie (0ZZ), zrzeszajace klu-
by prowadzace bezposrednig dziatalnosc
zeglarskg na terenie danego wojewddztwa.
"Zeglarstwo oprocz tego, ze jest sportem,
hobby i metodg zabicia czasu, jest takze
sposobem zycia, gdzie kazdy widzi, czuje
i ksztattuje czesciowo lub catkowicie swo-
ja osobowo$é. Zeglarstwo to takze to, co
czujecie, probujecie stworzy¢, kiedy wasze
serca i rozum pod wptywem stonca i morza,
nieba i gwiazd tworzg sprawy wszystkich
i jednoczesnie tylko swoje, a w ktérych za-
wsze znajdziemy co$ dla siebie." - Alex Ca-
rozzo M Julia Skura 8d
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lgnacy poleca

Domowe Nuggetsy Ignacego

Skfadniki:

e 2 piersi z kurczaka

* 1jajko

* Y% szklanki maki

» 1 szklanka buiki tartej

* 1tyzeczka soli

» Wycisniety praskg zgbek czosnku
» Y2 tyzeczki papryki stodkiej

* olej do smazenia

L

Sposob przygotowania:

Pokréj kurczaka na mate kawatki, po-
syp solg i papryka. Przygotuj trzy miski:
jedng z maka, drugg z roztrzepanym jaj-
kiem i czosnkiem, a trzecig z butkg tarta.
Obtocz kawatki kurczaka kolejno w mace,
jajku i butce tartej. Smaz na rozgrzanym
oleju przez 3-4 minuty z kazdej strony, az
nuggetsy bedg ztociste. Odsacz na papie-
rowym reczniku i podawaj. Smacznego!

| Ignacy Brodnicki 7¢
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